
Integramente Diseñado, 

Desarrollado y Construído en 

Argentina por 

Bioingenieros Argentinos
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TEST > PLAN > TRAIN > WIN!

Simple e intuitivo, interfase gráfica

Fácil Transporte

Apreciación del sistema: 1mseg

Posibilidad de expansión por módulos

Alfombra de Contactos para 

Evaluaciones Cinemáticas y 

Entrenamientos Pliométricos
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Activable al Contacto y/o Despegue  

Saltos Simples

 Máx con izq, der, o ambos

 Abalakov 

 CMJ con o sin carga

 Squat Jump con o sin carga

 Rocket Jump

 Drop Jump con altura variable

Saltos Continuos

 Por núm. de Saltos

 Por Tiempo

 Bounce

 A pierna única con izq o der

Cronómetro Programable

 

Velocidad

 con Partida Lanzada

 con Partida Detenida

Frecuencia en Skipping

 Máxima en 10 segs

 Programable en tiempo

Pliometría Miembros Superiores

 Push-ups

 Vertical

Potencia Anaeróbica con 

AxonCycle

Test de Reacción con AxonCPU

Entrenamientos Pliométricos con 

Feedback Visual y variación de:

 Volumen

 Intensidad

 Pausas

Características:



axn.com.ar

Accesorios:

 AxonCycle        

 Alfombras 

 extras

 

 Cables de interconexión  

 de 10 m

 Prolongadores de 20 m

Si no sabemos adónde estamos, 

¿cómo podríamos trazar un camino hasta donde queremos llegar?

Aquí se listan algunas razones por las cuales evaluar:

 Para tener un dato objetivo del presupuesto mecánico actual del deportista 

 Para controlar si nos acercamos o alejamos de las metas propuestas

 Para registrar la evolución de un deportista, un equipo o grupo

 Para poder planificar el entrenamiento sobre bases concretas

 Para saber objetivamente si el atleta está cansado

 Para saber si el entrenamiento es eficiente

 Para comparar un deportista con otros

 Para motivar al deportista

 Para estimar rendimientos

 Para detectar un talento

 Para seleccionar grupos

 Para investigar

Requerimientos Mínimos:

Hardware: Procesador 486 DXII, 16 Mbytes de 

RAM, 15 Mbytes libres en disco, Mouse, puerto 

paralelo, Monitor VGA 800x600, CD ROM y 

Modem.

Software: Windows® 95, 98, Me, NT, 2000 o XP

Garantía 6 meses. Software Trilingüe (español, 

inglés y portugués) actualizable gratuitamente 

por internet. Soporte al usuario vía mail.

Nuestra Empresa se 

dedica exclusivamente 

al Diseño, Desarrollo 

y fabricación de

Pequeños 

Dispositivos para 

Evaluación Deportiva

focalizándonos en las 

Evaluaciones 

Biomecánicas

Int. Atilio Deprati 3822, 

Vicente López, 

CPA B1603AHD

Buenos Aires, 

ARGENTINA

(54)(11) 4709 1523 / 

15 5809 2764

info@axn.com.ar

Herramientas:

 Registro de todo tipo de 

 datos de los deportistas

 Graficos de drop jumps,

 evolución, comparación 

 entre atletas, fatiga,

 frecuencia, etc

 Promedios de grupos

 Promedios de evaluaciones

 Reportes  personalizados

 Posibilidad de evaluación a

 grupos en serie

Modelos

Hay tres modelos disponibles de Alfombras, uno para cada 

necesidad. Todas tienen las mismas prestaciones.

La diferencia radica en su tamaño y portabilidad.

Componentes: 

Alfombra 

Cable 

Conector  

para PC

software 

y manual 

Bolso 

Modelo T

 102 x 81x 0,5 cms

 (33 x 81 x 2 cms)

Modelo C

 138 x 81x 0,5 cms

 (33 x 81x 4 cms)

Modelo S

 103 x 82 x 0,5 cms

 (33 x 41x 5 cms)

"A
x
o
n
 
B

io
in

g
e
n
ie

r
ía

 
D

e
p
o
r
t
iv

a
",
 
"A

x
o
n
J
u
m
p
" 
y
 
"A

x
o
n
C

y
c
l
e
" 
s
o
n
 
M

a
r
c
a
s
 
R

e
g
is

t
r
a
d
a
s
 
d
e
 
D

in
o
 
P
a
l
a
z
z
i


