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ALFOMBRA DE CONTACTOS PARA

EVALUACIONES CINEMATICAS Y
ENTRENAMIENTOS PLIOMETRICOS

SALTOS SIMPLES
MAX CON 1Z@, DER, O AMBOS
VAN=YNW-N\ {=)V4

CMdJ CON O SIN CARGA

SRUAT JUMP CON O SIN CARGA
ROCKET JUMP

DROP JUMP CON ALTURA VARIABLE
SALTOS CONTINUOS

POR NUM. DE SALTOS

PoORrR TIEMPO

BOUNCE

A PIERNA UNICA CON I1ZE O DER
CRONOMETRO PROGRAMABLE
ACTIVABLE AL CONTACTO Y/O DESPEGUE

INTEGRAMENTE DISENADO, VELDOCGIDAD
CON PARTIDA LANZADA

DESARROLLADO Y CONSTRUIDO EN
CON PARTIDA DETENIDA

ARGENTINA POR FRECUENCIA EN SKIPPING

BIOINGENIEROS ARGENTINOS MAXIMA EN 10 SEGS
PROGRAMABLE EN TIEMPO

PLIOMETRIA MIEMBEROS SUPERIORES

CARACTERISTICAS: PUusH-uPs

SIMPLE E INTUITIVO, INTERFASE GRAFICA WESTIEAL

FACIL TRANSPORTE POTENCIA ANAEROBICA CON

APRECIACION DEL SISTEMA: 1MSEG AXONCYCLE

POSIBILIDAD DE EXPANSIAN POR MADULOS TEST DE REACCION CON AXONCPU

ENTRENAMIENTOS PLIOMETRICOS CON
FEEDBACK VISUAL Y VARIACIAN DE:
VOLUMEN

INTENSIDAD

PAUSAS
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TEST > PLAN > TRAIN > WIN!



MODELOS

HAY TRES MODELOS DISPONIBLES DE ALFOMBRAS, UNO PARA CADA
NECESIDAD. TODAS TIENEN LAS MISMAS PRESTACIONES.

LA DIFERENCIA RADICA EN SU TAMANO Y PORTABILIDAD.

MoODELO T COMPONENTES: i
102 x 81x 0,5 CMS W, -
(33 x 81 X 2 cMS) ALFOMBRA “
MoDELD C

CABLE
138 Xx 81x 0,5 cMs
(33 Xx 81X 4 cMms)

CONECTOR

MopELO S PARA PC
103 x 82 x 0,5 cMs

SOFTWARE

(33 X 41X 5 cMms)

Y MANUAL

BoLso

HERRAMIENTAS: ACCESORIOS:
REGISTRO DE TODO TIPO DE AXONCYCLE
DATOS DE LOS DEPORTISTAS

GRAFICOS DE DROP JUMPS, ALFOMBRAS
EVOLUCION, COMPARACION EXTRAS

ENTRE ATLETAS, FATIGA,
CABLES DE INTERCONEXION
DE 10 M

FRECUENCIA, ETC

PROMEDIOS DE GRUPOS
PROMEDIOS DE EVALUACIONES
REPORTES PERSONALIZADOS PROLONGADORES DE 20 M

POSIBILIDAD DE EVALUACIAON A

GRUPOS EN SERIE

S| NO SABEMDOS ADAONDE ESTAMOS,
/COMO PODRIAMOS TRAZAR UN CAMINO HASTA DONDE QUEREMOS LLEGAR?

AQLIII SE LISTAN ALGUNAS RAZONES POR LAS CUALES EVALUAR:

PARA TENER UN DATO OBJETIVO DEL PRESUPUESTO MECANICO ACTUAL DEL DEPORTISTA
PARA CONTROLAR S| NOS ACERCAMOS O ALEJAMOS DE LAS METAS PROPUESTAS
PARA REGISTRAR LA EVOLUCION DE UN DEPORTISTA, UN EQUIPO O GRUPO

PARA PODER PLANIFICAR EL ENTRENAMIENTO SOBRE BASES CONCRETAS

PARA SABER OBJETIVAMENTE S| EL ATLETA ESTA CANSADD

PARA SABER S| EL ENTRENAMIENTO ES EFICIENTE

PARA COMPARAR UN DEPORTISTA CON OTROS

PARA MOTIVAR AL DEPORTISTA

PARA ESTIMAR RENDIMIENTOS

PARA DETECTAR UN TALENTO

PARA SELECCIONAR GRUPOS

PARA INVESTIGAR

RERUERIMIENTOS MiNIMOS:

HARDWARE: PROCESADOR 486 DXIl, 16 MBYTES DE
RAM, 15 MBYTES LIBRES EN DISCO, MOUSE, PUERTO
PARALELO, MONITOR VGA 800x600, CD ROM Y
[\ [=1=1{V

SoFTWARE: WINDOws® 95, 98, Mg, NT, 2000 o XP

INT. ATILIO DEPRATI 3822,
VICENTE LAPEZ,

CPA B1603AHD

BUENDS AIRES,

ARGENTINA
(54)1 1) 452:3 /e

15 5809 2764

GARANTIA 6 MESES. SOFTWARE TRILINGUE (EsPANOL,
INGLES Y PORTUGUES) ACTUALIZABLE GRATUITAMENTE
POR INTERNET. SOPORTE AL USUARIO ViA MAIL.

INFO@AXN.COM.AR

AXN.COM.AR




